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o° 4.
Q A‘: M‘Mé\ ve 005 M“‘ag' La Capacidad de tu Cuna tiene valor 4. Reparte o\
‘ ,1’3,‘1.1 ontt? 7 entre Lag demas Capacidades sin superar el

valor del Acercamiento correspondiente

Tienes una Habitidad especial en funcion de tu Cuna. # A 82794 D&é —

Técnica del cambiazo: Gasta tantos puntos de SutiCeza como Acto cuando el Sensei revela La escena para ignorar

ega ficka y revelar una diferente de Ca reserva de fichas. La ficha original vuelve a Ca regerva. Gasta 1 punto de la Capacidad

relacionada para usar un Acercamiento

\. 7
.) Susurro de La Serpiente: Cuando el Sensei presenta una nueva escena puedes gastar 2 puntos de Concentracion ‘ »
4 Mo favoreciao.

para anadir eCementos adicionales gue sean colhierentes con Ca ficcion y permitiv un acercamiento adicional.

‘ > Garea del Haleon: Gasta 1 punto de Artiugios para intercambiar 2 fickasg cualesquiera en 0o siguientes Cugares: Ayudar: gasta 1 punto de Ca

mas alla, regeva general, shuribens u objetivos. Capacidad agociada al Acercamicnto

() Aliento del Dragon: Gasta tantos puntos de Chi como Acto al colocar una fichka en la Garra de energia para h

gue usa el otro Ninja. Mira tantas

fichas como tu Acercamiento y aparta

modificar uno de sug numerog en +/-1.
lag que desees.

Golpe del Tigre: Si has utilizado un acercamiento Violento puedes gastar 1 punto de Aguante para conseguir 1

NinjaZ
Ficha de personaje v0.5

éxito adicional.



