un juego de cartas creado por Oscar Iglesias ambientado en Sangrenegra
Versiéon 1.5 (Octubre 2014)

M wushek@gmail.com

ﬁ Oscar Iglesias en G+
-

€ ' Psitopia


mailto:wushek@gmail.com
https://plus.google.com/u/0/+OscarIglesias
https://plus.google.com/u/0/+OscarIglesias
https://plus.google.com/u/0/+OscarIglesias
http://psitopia.blogspot.com.es/






















Reiﬂlej] ar

R@iﬂl@j ar

R@iﬂlej ar

>

Refle jaur

L

¥

b

W

'

¥

%

N

Refle jaur

Reiﬂlej] ar

R@iﬂlej ar

Ky

Refle jaur




Deswviar

Desviar

O

Desviar

Desviar

¥

Desviar

b

L 4

\\/]

L{f

p

1{/ \\/

Desviar

Desviar

Desviar




Alterar

Alterar

Alterar

Alterar

4

Alterar

o

4

Alterar

o

4

Alterar

o

4

Alterar

o




]Esq[u tvalir

]Esq[u tvalr

]Esq[u valr

]Esq[u tvalr

]ES(CI[lU[ valr

]Esq[u tvalr

]EquU[ tvalr

]Esq[ludi\vaur




Suntonizar

V/‘\
4

Siuntonizar

V/‘\
\d

Suntonizar

Suntonizar

4

4

Suntonizar

Suntonizar

Suntonizar

Suntonizar




Biomancia

Puedes seleccionar un
Jjugador para que se descarte
de una carta al azar y
reponga con una carta de tu
mano a tu eleccion.
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Canalizacion

Tecnomancia

Puedes descartarte de una
carta para incrementar
la Potencia del Proyectil

Madgico en +1.

Puedes descartar una
carta al azar de cada
uno de los oponentes.

Magia
Espiritual

Puedes descartar una carta de
potencia. Coloca esta carta frente a
ti y descdrtala en cualquier
momento para reducir (a Potencia
del Proyectil Mdgico en -2.

Magia Ritual

Puedes robar una

carta.




Hermana Lachryma
Accién: Gira a Lachryma y descarta cartas de
Potencia para reducir la fuerza del Proyectil
en la cantidad descartada. Si esto no
destruye el proyectil incrementa en 1 tu
tamafio de mano hasta que Lachryma se

enderece. j

Chdng Zhuo

Reaccion: Gira a Chdng Zhuo antes
de jugar una carta para descartar la
carta de Sobrecarga o reducir la

Fuerza de un Proyectii no

sobrecargado hasta 5. )

Khenbish “el brujo
blanco” Siibaatar
Reaccion: Gira este personaje al finalizar el
turno de un oponente para hacer que este
juegue con una de sus cartas revelada.
Puedes utilizar esta carta como si estuviera
en tu mano y finalizar este efecto.

J

Fikriyah al
Mahdi
Reaccion: Gira a Fikriyah cuando
pierdas un escudo para realizar un
ataque igual al recibido contra

todos los demds jugadores. j

Accion: Gira a EW.AN. 13 vy
descdrtate de una carta de Potencia
para incrementar o reducir la Fuerza
del Proyectil Magico en el valor de

esa carta. j




26 ibn Nuha XII

Accioén: Gira a 26 ibn Nuha Xl y descarta
cartas de Potencia para subir la Fuerza del
Proyectil en la cantidad descartada, o para
poner en juego la carta de Sobrecarga si el
total descartado es mayor que la Fuerza del
Proyectil.

Qo’a “un ojo”
Gantulga
Reaccion: Gira este personaje al
comienzo de tu turno para mirar la
mano del anterior jugador. Escoge una
de sus cartas y cambiala por una de tus
artas a tu eleccion.

HermanoaHaziel

Reaccion: Gira este personaje al
finalizar el turno de un jugador
para robar 3 cartas. Descartate
hasta tu tamafio de mano actual.

Bai Wang

Pasiva: Al principio de tu turno, si la
ultima carta jugada fué una maniobra
puedes colocarla delante de ti.
Puedes descartar esta carta para
reducir la Fuerza del Proyectil en —2F.j

Ibrahm al Vibril

Reaccion: Al comienzo de tu turno
gira a Ibrahm para tomar una carta
al azar de cada jugador. Escoge una
de esas cartas y afiddela a tu mano.
Descarta el resto.
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Ei} Magia % Canalizacion |({¥  Tecnomancia
Espiritual
e d , | o] No puedes jugar las o] No puedes jugar las
§ No .pl;)e €s Jug:?\r a% g Maniobras Desviar ni g Maniobras Desviar ni
‘s Mz;lnl'o ras. Dleswar r" ‘s Reflejar Si la ‘S Reflejar Si la
8 Re .e!ar|5| a .Mag|a 8 Canalizacion estd en 8 Tecnomancia estd en
Espiritual esta en juego. iuego. iuego.

@ Magia Ritual (‘YI’ Biomancia

Debilidad:

No puedes jugar las
Maniobras Desviar ni
Reflejar si la Magia
Ritual esta en juego.

Debilidad:

No puedes jugar las
Maniobras Desviar ni
Reflejar si la Biomancia
esta en juego.
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Espiritual esta en juego. iuego. iuego.

@ Magia Ritual (‘YI’ Biomancia

Debilidad:

No puedes jugar las
Maniobras Desviar ni
Reflejar si la Magia
Ritual esta en juego.

Debilidad:

No puedes jugar las
Maniobras Desviar ni
Reflejar si la Biomancia
esta en juego.
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