
Nombre: 

Concepto: 

Brío 
(fuerza, resistencia, valor ..• ) 

O Atletismo 

O Equitación 

O Intimidar 

Picaresca 

O Combate cuerpo a cuerpo 

O Combate sin armas 

O Supervivencia 

(astucia, sigilo, rapidez ... ) 

O Acrobacias 

O Engañar 

O Perspicacia 

Galantería 

O Combate a distancia 

O Latrocinio 

□ Sigilo 

(belleza, presencia, educación ... ) 

O Bajos fondos 

O Comercio 

O Seducción 

O Arte 
  Diplomacia 

O Trato con animales 

Erudición 
(inteligencia, conocimiento, disciplina ... ) 

   Humanidades 

O Ingeniería 

O Medicina 

 Ciencias 

  Lingüística 

O Navegación 

Talentos 

Armas 

PV: 

Defensa: 
Equipo 

Iniciativa: 

Fortuna: 

Anotaciones 


	Defensa: 9
	Iniciativa: 2
	Fortuna: 1
	Armas:  Puños (Brío+2, Daño 3)
	Equipo: Pesas
	Anotaciones: Toro es un antiguo forzudo de circo, un hombre conocido y querido por el vulgo. Juerguista impenitente y campechano, es impulsivo e impetuoso como bien indica su alias.
	Nombre: Toro
	Concepto: Forzudo de circo
	PV: 12
	Picaresca: 4
	Brío: 6
	Galantería: 1
	Erudición: 1
	Talentos: Derechazo: el daño desarmado aumenta en 3; ya está reflejado en el perfil. 
Piel de bronce: la piel del personaje es dura como el cuero; obtiene una puntuación de armadura de 3 cuando no lleva puesta ninguna armadura.
	Fortuna2: Puedes gastar un punto de Fortuna para: ignorar un ataque mortal, tirar de nuevo, o sumar +2 a una tirada


