Nombre: Jcaro

Concepto: Inventor y polimata

Brio 2
(fuerza, resistencia, valor,..)

O Atletismo [0 Combate cuerpo a cuerpo
[ Equitacién O Combate sin armas
OIntimidar O Supervivencia
Picaresca 2

(astucia, sigilo, rapidez...)

O Acrobacias O Combate a distancia
X Engafar O Latrocinio
O Perspicacia [ Sigilo

Galanteria 4

(belleza, presencia, educacion...)

O Bajos fondos  JX[ Arte
O Cometcio E Diplomacia
X Seduccion [ Trato con animales

Erudicion 4_

(inteligencia, conocimiento, disciplina...)

[dHumanidades X[ Ciencias
K Ingenieria [ Lingiiistica
[0 Medicina [ Navegacion

Talentos

Inventor: el personaje puede disenar, construir y reparar artilugios mecanicos

de un nivel tecnologico mucho mas avanzado al que corresponde a su época.

Experimentado: el personaje ba dedicado su vida entera a formar su cuerpo y
su mente basta llevarlos a limites casi sobrebumanos. Tienes 2 pericias mas.

Armas

PV: 8
Defensa: 5
Iniciativa: 3
Fortuna: 4'

Puedes gastar un punto
de Fortuna para: ignorar
un ataque mortal, tirar de
nuevo, 0 sumar +2 a una

tirada

Pistola con resorte Cescondida en su manga,

Picaresca, Dano 4.)

Equipo

Arneés volador

Cinturon de berramientas

Anotaciones

Icaro es un polimata con vastos conocimientos
técnicos y cientificos. La continua busqueda de
mecenas para financiar sus experimentos bha

potenciado su lado mas sociable y encantador.
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