Nombre: Zoro Talentos

Concepto: Forzudo de circo

Derechazp: el dano desarmado aumenta en 3; ya esta reflejado en

el perfil.

Brio 5 Piel de bronce: la piel del personaje es dura como el cuero;

(fuerza, resistencia, valot...) obtiene una puntuacion de armadura de 3 cuando no lleva puesta

ninguna armadura.
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impetuoso como bien indica su alias.




	Defensa: 9
	Iniciativa: 2
	Fortuna: 1
	Armas:  Puños (Brío+2, Daño 3)
	Equipo: Pesas
	Anotaciones: Toro es un antiguo forzudo de circo, un hombre conocido y querido por el vulgo. Juerguista impenitente y campechano, es impulsivo e impetuoso como bien indica su alias.
	Nombre: Toro
	Concepto: Forzudo de circo
	PV: 12
	Picaresca: 4
	Brío: 6
	Galantería: 1
	Erudición: 1
	Talentos: Derechazo: el daño desarmado aumenta en 3; ya está reflejado en el perfil. 
Piel de bronce: la piel del personaje es dura como el cuero; obtiene una puntuación de armadura de 3 cuando no lleva puesta ninguna armadura.
	Fortuna2: Puedes gastar un punto de Fortuna para: ignorar un ataque mortal, tirar de nuevo, o sumar +2 a una tirada


