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Salud
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C [Asustado O][ Abrumado O][ Inconsciente ]

Rasgos nativos
- FPreparaqa
Cuando examinas un entorne natural tira +F0
Con T+ sabes como evitar Los peligros de LA zona.
Con 10+ AdemAs puedes sacar provecho de tus
conocimientos pArA encontrir provisiones o
detectar el mejor lugar para cazar.
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El séquito, fichas de personaje v0.16

Blindaje ligero (proteccion 1) Equipo
Katana (dafio 3) ,5
Pistola de plasma (dafio 3, recarga, energia)

—E mejora: rifle de plasma (dafio 4, un uso, energia)

X Equipo de demoliciones

X Brazo cibernético (incluye una opcién):

- L1 gancho

- Escapista: cuando aprovechas una oportunidad para escapar de una situacion tira
+SU.

Con 10+ huyes y puedes escoger un beneficio extra:

* puedes llevarte a tus aliados contigo

* despistas a tus enemigos

* obtienes ventaja en tu primera tirada si vuelves al lugar

Entre 7-9 huyes y seleccionas una desventaja:

* recibes dafio durante la huida

* terminas en otra situacién problematica

* dejas algo atras

X Asesino

- Ataque furtivo: cuando atacas a un enemigo sorprendido o indefenso puedes elegir
entre hacer tu dafio o tirar +SU. Con un éxito (7+) haces tu dafio y escoges una opcion.
Con un 10+ elige dos

* No descubres tu posicidn.

* Le haces tu dafio +2.

* Creas una ventaja en la siguiente tirada para ti o un compafiero que actue contigo.
* Inutilizas una proteccion de valor 2 o menos, o reduces en 2 puntos su proteccion.
* Si has apuntado a la cabeza queda aturdido durante unos instantes.

* Si has apuntado a sus brazos deja caer lo que estuviera sosteniendo.

* Si has apuntado a sus piernas le hieres y cojea; solo se puede mover despacio.




