Nombre: ‘Urraca

Concepto: Doctora y alquimista

Brio 2
(fuerza, resistencia, valor,..)

O Atletismo [0 Combate cuerpo a cuerpo
[ Equitacién O Combate sin armas
OIntimidar O Supervivencia
Picaresca 2

(astucia, sigilo, rapidez...)

O Acrobacias O Combate a distancia
[ Engarniar O Latrocinio
O Perspicacia [ Sigilo

Galanteria 2

(belleza, presencia, educacion...)

[ Bajos fondos [ Arte

[ Comercio [[J Diplomacia
[0 Seduccién [ Trato con animales
Erudicion

(inteligencia, conocimiento, disciplina...)

P Humanidades [ Ciencias
O Ingenieria X Lingiiistica
M Medicina [ Navegacion

PV: 8
Defensa: 5
Iniciativa: 4'
Fortuna: 4

Puedes gastar un punto
de Fortuna para: ignorar
un ataque mortal, tirar de
nuevo, 0 sumar +2 a una

tirada

T

Talentos

Alguimista: el personaje puede elaborar pociones y compuestos quimicos
de extranas propiedades.

Detective: tira dos dados y quédate con el mejor resultado en las tiradas
de Erudicion y Picaresca destinadas a examinar la escena de un crimen,

detectar falsificaciones o perseguir a un criminal.

Armas

Escalpelo ( Brio, Dano 2)

Equipo

Com])ueslos alquimicos C pregunta a tu Director de
7uego)
Maletin de doctora

Anotaciones

Urraca es una doctora adelantada a su época y
excelente detective. Es ironica ¥ mordaz, J no tiene

reparos en mostrar su su ]Jerz'orz'dad intelectual.
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