Nombre : Diaqa T ariwnmn
Aspecto : Robusto, serio vera 101/ml
lase social : Emn
Antigua profesmn : Soldado de Los Tercios
Arquetipo : Espadn /  3oldado
Planeta : Taur
Gravedad nativa :{G++;.. G+

. G..G-..0G

(DI)
Pistas iniciales 7

cl séclut

CORAJE :| 2 ¢

DISCIPLINA ;| 7 M

HONESTIDAD ;| 0 &

SUBTERFUGIO :| +7 {

POTENCIAL :

Salud (5+co)

l Destrozado Ol Absorcion heridas (2+SU) 5

e

C [Asustado O][ Abrumado O][ Inconsciente ]

Rasgos nativos

- Ventaja en tiradas tga erZA
aquante fuera de compate.

- +1dano al usar tu fuerza

~ +1 proteccion contra daiio
contundente

Lealtad :

DDDD : Sangria

Honor : Proteccion Sangria:
(1+HO) (PO)

Blindaje ligero (proteccion 1) Equipo
- IX(Escudo de energia personal (proteccién +1, 5 impactos)

Ropera (dafio 3)

- E mejora: arma de energia

Vizcaina (dafio 2)

Pistola de plasma (dafio 3, recarga, energia)

X Estimulantes de combate

El séquito, fichas de personaje v0.16

- Entrenamiento de combate:

Cuando tienes tiempo y las herramientas adecuadas (o un taller) puedes aplicar esta
mejoras a una pieza de equipo con la que estés habituado. Solo tu puedes sacar
partido de esta mejora.

X Grande (+1 dafio y aparatosa)

Ademas, en combate utiliza la siguiente version del movimiento Enfrentarse a una

amenaza:

Cuando te enfrentas en combate a un enemigo explica como lo haces y tira +CO. Si

tienes éxito (7+) realizas tu accion y selecciona una complicacion. Si obtienes 10+

selecciona ademds una ventaja:

* complicacion: recibes el efecto de la accién de tu oponente (dafio, derribado,
desarmado...)

* complicacion: pierdes la iniciativa y te encuentras en una posicion con desventaja.

* complicacidn: sacrificas o pierdes algo.

* ventaja: obtienes algo de tu oponente, le pones en desventaja o cambias el lugar
del enfrentamiento

e ventaja: ignora la complicacion.

* ventaja: infliges dafio adicional (+2)

X Soldado
- Tdcticas avanzadas: obtienes ventaja en combate cuando usas un arma conocida
contra un enemigo conocido en un entorno controlado.




Nombre: Zoro Talentos

Concepto: Forzudo de circo

Derechazp: el dano desarmado aumenta en 3; ya esta reflejado en

el perfil.

Brio 5 Piel de bronce: la piel del personaje es dura como el cuero;

(fuerza, resistencia, valot...) obtiene una puntuacion de armadura de 3 cuando no lleva puesta

ninguna armadura.

P Atletismo [0 Combate cuerpo a cuerpo
U Equitacién X Combate sin armas Armas
K Intimidar X Supervivencia
ios ( Drio+ an
Punos (Brio+2, Dano 3)

Picaresca 4_
(astucia, sigilo, rapidez...) PV: 12
O Acrobacias O Combate a distancia
[ Engadiar O Latrocinio Defensa: 9
O Perspicacia [ Sigilo EqUIPO

L 2

Iniciativa:

Galanteria I Pesas
(belleza, presencia, educacién...) Fortuna: I
[ Bajos fondos [ Arte
0 Comercio [J Diplomacia Puedes gastar un punto
[ Seduccién [ Trato con animales de Fort L

e r'oriuna Pdrﬂ. Zgﬂorﬂr AnotaCioneS

s un atague mortal, tirar de
Erudicion I 7 ?
(inteligencia, conocimiento, disciplina...) nUevV0, 0 SUMar +2 a una Toro es un antiguo forzudo de circo, un hombre
[JHumanidades  [J Ciencias tirada conocido y querido por el wulgo. Juerguista
O Ingenieria Lingiiistica . . . .
gen L Lingitis impenitente y campechano, es impulsivo e

[ Medicina O Navegacion

impetuoso como bien indica su alias.




	El Séquito_ Espada - Diego
	toro

	PV: 12
	Defensa: 9
	Iniciativa: 2
	Fortuna: 1
	Armas:  Puños (Brío+2, Daño 3)
	Equipo: Pesas
	Anotaciones: Toro es un antiguo forzudo de circo, un hombre conocido y querido por el vulgo. Juerguista impenitente y campechano, es impulsivo e impetuoso como bien indica su alias.
	Nombre: Toro
	Concepto: Forzudo de circo
	Brío: 6
	Picaresca: 4
	Galantería: 1
	Erudición: 1
	Talentos: Derechazo: el daño desarmado aumenta en 3; ya está reflejado en el perfil. 
Piel de bronce: la piel del personaje es dura como el cuero; obtiene una puntuación de armadura de 3 cuando no lleva puesta ninguna armadura.
	Fortuna2: Puedes gastar un punto de Fortuna para: ignorar un ataque mortal, tirar de nuevo, o sumar +2 a una tirada


