
Nombre: 

Concepto: 

Brío 
(fuerza, resistencia, valor ..• ) 

O Atletismo 

O Equitación 

O Intimidar 

Picaresca 

O Combate cuerpo a cuerpo 

O Combate sin armas 

O Supervivencia 

(astucia, sigilo, rapidez ... ) 

O Acrobacias 

O Engañar 

O Perspicacia 

Galantería 

O Combate a distancia 

O Latrocinio 

□ Sigilo 

(belleza, presencia, educación ... ) 

O Bajos fondos 

O Comercio 

O Seducción 

O Arte 
  Diplomacia 

O Trato con animales 

Erudición 
(inteligencia, conocimiento, disciplina ... ) 

   Humanidades 

O Ingeniería 

O Medicina 

 Ciencias 

  Lingüística 

O Navegación 

Talentos 

Armas 

PV: 

Defensa: 
Equipo 

Iniciativa: 

Fortuna: 

Anotaciones 


	Defensa: 6
	Iniciativa: 3
	Fortuna: 4
	Armas: Pistola con resorte (escondida en su manga, Picaresca, Daño 4)
	Equipo: Arnés voladorCinturón de herramientas
	Anotaciones: Ícaro es un polímata con vastos conocimientos técnicos y científicos. La continua búsqueda de mecenas para financiar sus experimentos ha potenciado su lado más sociable y encantador.
	Nombre: Ícaro
	Concepto: Inventor y polímata
	PV: 8
	Picaresca: 2
	Brío: 2
	Galantería: 4
	Erudición: 4
	Talentos: Inventor: el personaje puede diseñar, construir y reparar artilugios mecánicos de un nivel tecnológico mucho más avanzado al que corresponde a su época. Experimentado: el personaje ha dedicado su vida entera a formar su cuerpo y su mente hasta llevarlos a límites casi sobrehumanos. Tienes 2 pericias más.
	Fortuna2: Puedes gastar un punto de Fortuna para: ignorar un ataque mortal, tirar de nuevo, o sumar +2 a una tirada


