Nombre : Diaqa T ariwnmn
Aspecto : Robusto, serio vera 101/ml
lase social : Emn
Antigua profesmn : Soldado de Los Tercios
Arquetipo : Espadn /  3oldado
Planeta : Taur
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Rasgos nativos

- Ventaja en tiradas tga erZA
aquante fuera de compate.

- +1dano al usar tu fuerza

~ +1 proteccion contra daiio
contundente

Lealtad :

DDDD : Sangria

Honor : Proteccion Sangria:
(1+HO) (PO)

Blindaje ligero (proteccion 1) Equipo
- IX(Escudo de energia personal (proteccién +1, 5 impactos)

Ropera (dafio 3)

- E mejora: arma de energia

Vizcaina (dafio 2)

Pistola de plasma (dafio 3, recarga, energia)

X Estimulantes de combate

El séquito, fichas de personaje v0.16

- Entrenamiento de combate:

Cuando tienes tiempo y las herramientas adecuadas (o un taller) puedes aplicar esta
mejoras a una pieza de equipo con la que estés habituado. Solo tu puedes sacar
partido de esta mejora.

X Grande (+1 dafio y aparatosa)

Ademas, en combate utiliza la siguiente version del movimiento Enfrentarse a una

amenaza:

Cuando te enfrentas en combate a un enemigo explica como lo haces y tira +CO. Si

tienes éxito (7+) realizas tu accion y selecciona una complicacion. Si obtienes 10+

selecciona ademds una ventaja:

* complicacion: recibes el efecto de la accién de tu oponente (dafio, derribado,
desarmado...)

* complicacion: pierdes la iniciativa y te encuentras en una posicion con desventaja.

* complicacidn: sacrificas o pierdes algo.

* ventaja: obtienes algo de tu oponente, le pones en desventaja o cambias el lugar
del enfrentamiento

e ventaja: ignora la complicacion.

* ventaja: infliges dafio adicional (+2)

X Soldado
- Tdcticas avanzadas: obtienes ventaja en combate cuando usas un arma conocida
contra un enemigo conocido en un entorno controlado.




