NNZTRNND

P<SPUKS DEl RNGANROK




LADZAR RUNAS

POSICIOD )
- ResUulLTADO D€ LA TIiRADA D€ RUDAS

COT)CROLADA
CRITICA - LO CODSIGUES CON €FECTO INCREMENTADO

- FAVORABL€e - 1O consiGgues

- DEUCRAL - DUDAS Y PUEDES iNTENTARLO DesPu€s 0 hAcerlLo AboRA
CON COMPLICACIONES MEDORES, EFECTO REDUCIDO, DADO MEDOR O
TERMINDAR €D UDA SICUACIOD ARRIESGADA. 3

- CODCTRARIA - FLAQUEAS. iDTENTALO DE DUEVO €N POSICION
ARRIESGADA O PRUEBA UN ACERCAMIENTO DIFERENDTE.

ARRTGSGADA
CRITICA - LO CODSIGUES CON €FECTO INCREMENTADO

- FAVORABLE - 1O CODSIGUES

- DEUCRAL - LO CODMSiGUES, PERO DAY CONSECUENCIAS: SUFRES DADO,
APARECE UDA COMPLICACION, TU €FECTO €5 REDUCIDO O TERMIDAS €D
UDA SICTUACION DOESESPERADA. N

- CODTRARIA - LAS COSAS SALenD MmAL. SUFRES DADO, APARECE UDA
COMPLICACION, TERMINDAS €D UDA SITUACION DESESPERADA O PIiEROES
LA OPORTUDIDAD.

DesespeRADA

CRITICA - 1O CODSIGUES CON €FECTO IMCREMENTADO
- FAVORABLe - 10 consiGgues N
- DEUCRAL - LO CONSIGUES, PERO DAY CONSECUENCIAS: SUFRES DADO

SEVERO, APARECE UDA GRAD COMPLICACION O TU €FeCTO €5 REDUCiDO.

- CONTRARIA - LAS COSAS SALED OE LA PEOR FORMA POSIBLE. SUFRES
DADO SEVERO, APARECE UDA GRAD COMPLICACION O PicrRDEs LA
OPORTUNIDAD.

CSFECTo

- EXTRA: 3 MARCAS
- DORMAL: 2 MARCAS
- REDUCIDO: 1 MARCA

Bonr]:rc:ADORes
ESFORZARSE: 1 FATIGA, ACCUAR MORIBUNOO
- ESFORZARSE: 2 FATIGA, +IR
- AUUDAR: 1 FATIGA, HR COMPADERO
- JUGAR COD €L DESTINO: HR, ATENDTE A LAS CONSECUENCIAS
- €QUiPO OE€ CALIDAD: mejoRA LA Posicion
- €QUiPO GRADOE O E€SPECIALIZADO: MEJORA €L €FeCTo

EVICTAR CODSECUENCIAS: 3 FATIGA - RESISTENCIA RUDICA

CTIiRADA D€ RUDAS

SACAR TADTAS RUDAS O€ LA BOLSA DE RUNDAS COMO LA PUNTUACION O€
LA DABILIDAD uCilLiZADA.

LA DABILIDAD €STA ASOCIADA A UD TIPO DE RUDAS:

- CORAjE

- MEMORIA O
- EspPirRiTu

LOs TiPOsS DE RUDAS SIGUED UN ORDOEN:

0-0-C-
LAS RUNDAS DE TU TIiPO SOD FAVORABLES, LAS DEL TIPO SOMETIDO SO
DEUTRALES, g LAS D€L TIPO ADTERIOR SO CONTRARIAS.
€L JUGADOR S€ QUEDA LA MEJOR RUDA.
- si bAU AL meENOs UDA RUDA DOE TU ATRIBUTO: €XITO, TIRADA
FAVORABLE
- Si DO DAY RUDAS DE TU ATRIBUTO Di OEL OPUESTO: €XITO PARCIAL,
CTIRADA DEUCRAL
- st sOLO bAYU RUNDAS DE TU ATRIBUTO PUESTO: FALLO, TIRADA
CODTRARIA
- si bAYU RUDAS ADICIODALES DE TU ATRIBUTO iNDOICAD €XIiTO CRITICO.

LA RUDA D€ TU DOMBRE €S SIEMPRE UD RADGO MAYOR.

LA RUDA OE 0D MAGDIFICA LA SITUACIOND. SACA UDA RUDA €EXTRA:

- Si €S UDA RUDA DOE TU ATRIBUTO iINDCREMEDTA 1 RADGO €L €Xico.

- Si €S UDA RUDA CONTRARIA REOUCE 1 RADGO €L €XicTo.

- St €S UDA RUDA DEUTRAL SACA UDA DUEVA RUDA € iDCREMENTA €L
€FECTO DE €STA €D 1 PUDTO ADICIODAL.

€D CASO D€ REALIZAR UDA TIRADA D€ RUDAS SiD PUDTOS €D LA
DABILIDAD S€ SACARAD 2 RUNDAS O€ LA BOLSA QUEDANDOSE LA PEOR ©O€
AMBAS.

PROBABILIDADES (SiD RUDAS €SPECiAles):

1 RUDA: €XITO 33% // PARCIAL 33% // FALLO 33%

2 RUDAS: CRIT 1% // €XITO 44% // PARCIAL 33% // FALLO 1%
3 RUDAS: CRIT 26% // €XITO 44% // PARCIAL 26% // FALLO 4%
4 RUDAS: CRIT 41% // €XIiTO 40% // PARCIAL 18% // FALLO 1%

DASTRANDOD: OESPUES Ol RAGDAROK
. Un jueGo O€ OSCAR IGLESIAS: DTTP://PSILAD.DET, - OSCAR@PSILAD.DET
iLUSTRACIONDES D€ GLORIA OceTe: hTTPS://TWITIWI.ARTSTATION.COM/GLORYA


http://psilan.net/
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Los Vanir son Los antiquos dioses, habitantes de Vanaheim.
Similares en Apariencid y complexion & Los Aesir (Los dioses
de A’Sgﬁm{), [Jerv A di]ferencin de estos son dioses de la
naturaleza, La aqricultura, el hogary LA fertilidad.

Krista parece mis una vikinga normal que una Vanir. No
es tan grande ni LLAMALIVA como otros Vanir. MAs bien
equedii, de hecho. Para Lo habitual en Vanaheim, claro.

Habituada a andar por Los hosques v jugar con Los Animales
(y hablar con ellos), Viste ropas comoqas Y funcionales.
Aungue es de natural tranquila destaca por su
CompAsion, curiosamente es tAmbibn venqativa con
aquellos que hacen qasio a La naturaleza, los animales o
cunlquier ser vive que considere bajo su proteccion.

KR1ZTN
EXPLORNDORN VNI

Un JUEGO O€ OSCAR iGLESIAS
OSCAR@PSILAD.NDET
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DOMBRE: _Krista <
BEDOICION: _Habla de Las bestins 1
oescino: _EL arma maqica E_
oRiGen: Vanaheim @@&
iéi |:| CORAjE OCFENSA
000 - Y M Lucbhar A oaon
000 - 1171 Buscar v o

- Bendicion (Habin qe Ins bestins):

Puedes comunicarte con los animales. Eres inofensiva para Las
cridturas naturales. Puedes gastar un punto de Fatiga para
controlar A Las bestins cercAnas.

- Destino (ZL arma migica):

CTeATAS, enContrATAS 0 TECUPETATAS Un ATMA MAQLLA. Aungue
también puedes ser La responsable de su destruccion, pérdidn o
desapAricion.

~ Don Vanir (Dioses qe In naturaleza) :

Puedes orientarte sin problemas en entornos naturales y no
tendris duficultad para encontrar Alimento o refugio. Por 1 punto
de Fatign guec{es producir Alimento pArA Una  pequein

OOO - "N manoar
000 - 1 M cacharrRear

'@  (Cespricu

b 4

y e 1O00- NN emBoscar
“O- [ <] PERCIBIR
EOEOO- X X1 engaADAR

@O0- M5 sencir

Q‘ O MEMORIA

000 - Phcazar
Oi00 - ’RMXI RecorDAR

‘OO - 1 RHI pegociar
@O0 - > B RescAurRAR

ESFORZARSE: 1 FATIGA, ACCUAR MORIBUNDO

FACTIGA

foves

E€SFORZARSE: 2 FATIGA, HR
AUUDAR: 1 FATIGA, HR COMPANERO )
JUGAR COD €L DESTINO: +R, ATENTE A LAS CONSECUENCIAS

comunidad. Resistencia riunica: Espiritu.
cu (PO (5] Areo
| |Arco de calidad Una o dos hachas
Flecha de hueso rinico HAchas ArrojAdizas
| Compariero animal HAChA A o5 mAanos
|_|Amuleto de proteccion Arma inusual
| [Semillas encantadas Armadura
| |Catalejo ATmAduTA pesada
| Escudo
B Antorchas
o Raciones
| Equipo de escalada
=4 EVITAR CODNSECUENCIAS:
OADO 3 FATIGA - RESISTENCIA RUDICA
, 3
MORIBUNOO
2

E€FECTO
REOUCIDO
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Los Dvermgar (Enanos) son los  habitantes de las
profundidides, un pueblo curtide y tenaz de Artesanos y
91/131’7’37’05.

Tmfi es un enano joven, joven para Los estAndAares de su TAZA
claro. Luce con orqullo Su cuidadn barba rubin-rojiza v en
s mirAdA Se nota La iusion por demostrar su VALIA.

Es el clasico enano alegre’y bonachon que contagin su
Animo A sus camzwﬁaras. Ripide en emborrachirse o

lanzarse al comba
sus horas Lipres.
Luce una pesadn Zﬂamnmmtm{n ArmAdurd, de LA que
cuelgan numerosis herramientas y siempre Va ALOMPARALAD
de un martillo & dos mAnos, su primera gran obra.

- Un Artesino paciente y dedicAdo en

oesrués ol RAGDARG QUSRRERO DVERANR

un JueGo O€ OSCAR [Glesias
OSCAR@PSILAD.NDET
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DOMBRE: Torfi Farj Atruenc

BSDHOICION: Martille de mfarj A

oescino: El /wwta

ORIGED: Nic{ﬂﬂelir
@ [ coraje OSFEDSA
RMADUR
“Q- Y N Lachar e enon
SSCUu00
‘OO' [ IV] BUSCAR \ 4 €sPeCiAlL

O 00 - N mapoar

- Bendicion (Martillo de La forja):
Tus manos cuentan como /uarmmwnms cuando necesitas forjar o
reparar Algin 077]&150 no mas grande qgue un Arma.

- Destino (E/ pacto):
A—yw(nms A forjar un gran pacto, o seris res;amm%e de que se
rompA una ALARZA AUTARETA.

- Don Dvergar (Seres de Las profundidades):
Puedes ver'en La oscuridad y orientarte sin problemas bajo tierra.
Dispones de 1 punto mis en tu reserva de Fatiga. Incrammm la
senda de tu Destino en Z.

Resistencia runica: Coraje.

. ®0- M cacbarRrRear ¢

' Cespricu

OOO- (% <] PERCIBIR

O O0- KX engandar

OOO- M 51 sencir

Q‘ O MEMORIA

OOO [ P b cAzAR c

O0O0- NN emBoscar

€QUIPO (5] Areo

[ W gran martitlo de calidad Una o dos hachas
Herramientas de calidad HAchas ArrojAdizas
W | Armadura enana pesadn HAchR A do5 manos
Armadura enana Arma inusual
G Equipo de demolicion Armadura

| |Tonel de cem/ezn ENANA ATmAduTA pesada

| Escudo

H Antorchas

o Raciones

|| Equipo de escalada

‘ 00 - [X M| RecorDAR

CSFORZARSE: 1 FACK}A« ACTUAR MORIBUNDO

@00 - [<E E] DEGOCIAR ‘ O SESZS
O OQ0 - © Pl ResTAURAR O O O O

ESFORZARSE: 2 FATIGA, +R
AUUDAR: 1 FATIGA, HR COMPADERO .
JUGAR COD €L DESTINO: +HR, ATENTE A LAS CONSECUEDNCIAS

OAD O . EVITAR CONSECUENCIAS:
AD 3 FATIGA - RESISTENCIA RUDICA
, 3

MORIBUNDO
2

E€FECTO
REOUCIDO
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Los Lyosilfar (Elfos de la Luz) son seres de extraordinaria
betteza Aspecto ras;almm{eciente. Piel clara sin
imperfecciones, rostros ALATGAdos, ajas almendrados, finm
cejas, Labios delicados, orejas puntingudas, y una melenn
Siemfre per, eCti. Su figura etered es una idealizacion que
rara vez deje indiferente A Los presentes.

017?'5 encajA Zerfectnmente en esta vision de su pueblo. La
embajadora Luce una fiqgura delgadn mmmcm(?m por una
melena platinoe.

Noes 50£ que pueda brillar & voluntad, es que su presencin
es radiante incluse sin utilizar los dones de su }auzﬁla.
Liama la atencion alLA donde VA, y su mera presencin
tranguiliza y reconforta A quienes LA opservan.

Suele Lucir caros ropajes de cuidaAda manufactura, propios
de La corte.

Oydis es y se muestra trangquila. Confirda en sus propins
CAPALIAARES.

),
1A

oesrus oel. masmARD DLPLONNTIKN INOSNARNR

Un JUEGO O€ OSCAR iGLESIAS
OSCAR@PSILAD.NDET
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DOMBRE: Ov/fdis memgmm

BEDOICION: _Presencia radiante

ocscino: La qran mentira

oriGen: _Alfheim

Oy [ coraje OSFEDSA
O OO - iY M Luchar o
000- 1171 Buscar V N\ esrectnt

‘ OO - "N manoar

- Bendicion (Presencia radiante):

Des rem(es nobleza. Ninquna persona o cridtura natural te
ALACATA Voluntariamente. Incrementa el efecta cuande intentas
convencer A otra persona.

- Destino (La qran mentira):
Descuprirds La verdad detris de una gran mentira. Esto no
significa que Lo que descubras sea nzcasmmmmte buenc.

- Don Ljsshlfar (Seres de luz):

Puedes emitir luz a voluntad, iluminando tus cercanias. Puedes
realizar un ataque de Luz ceqadora por [ punto de FAtiga.
Resistencia runica: Memoria.

O OO - 1 MV caAchbaArRReAR v

' Cespricu

OOO- M 51 sencir

@ O MEMORIA

OOO [ P b cAzAR c

@O0O- NN emsoscar

OOO- (% <] PERCIBIR
‘OO- X X1 enGADAR

‘ o)- [X M RecorOAR

FATIGA

cu (PO (5] Areo
|_|Ropay joyas de calidad Una o dos hachas
|| Espada-baston Hachas arrojadizas
| Potvo de ensoiiacion HAcha A dos manos
|| Mascara elfica de calidad Arma inusual
Hierbas sanadoras Armadura
| |Espejo de plata ATmAduTA pesada
| Escudo
H Antorchas
| Raciones
|| Equipo de escalada
DAﬁO 3 FAT iGAeYrgélszisgggsceiguiggriéi
. 3
MORIBUNOO
2

‘ OO0 - 1© b1 rescaurAr

ESFORZARSE: 1 FATIGA, ACTUAR MORIBUDOO
ESFORZARSE: 2 FATIGA, +R
AUUDAR: 1 FATIGA, HR COMPADERO

000 - 1 kM pegociar ‘ ‘

OO0

OO0

JUGAR COD €L DESTINO: HIR, ATENTE A LAS CONSECUENCIAS

E€FECTO
REOUCIDO
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Los humanos fueron Las ultimas cridturas en lleqar.
Creados por Odin y sus hermanos para ser Los quardianes de
Midgzmg el mundo en el centro de todas Las cosas.

Magni es un querrero tradicional de su Puaﬁla. Educado en
Ia taza Y A querra, vive LA vida Al mAxime. Fuerte,
aleqre, mujan’e 0, Aamante de LA cerveza Y con una lenqua
de plata que e’ ayuda tan ripide a salir de roblemas como
ANIMAT A sus compAadieros en La batalla. Busca un gran
destino con LA esperanza de poder Alcanzar Las puertas de
Vatlhatla.

NVENTURCRO AUHRNO

_OespuEes OEL RAGDAROK
un JUEGO D€ OSCAR iGLESIAS
OSCAR@PSILAND.DET
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DOMBRE: Mngm’ Mnﬁmism

BENDICION: _Lenqua de serpiente

oescino: El mmtm~gig&mt&5

ORiGen: Midanrd

O [l coraje

‘ OO - YN Luchar
OOO- [ V] Buscar

O 00 - N mavoar

. OO -1 M cAchARREAR

SISSS

- Bendicion (Lenqua de serpiente):

+1 Runa cuando intentas convencer A otra persona de Alqo que no
es exactamente cierto. Puedes gmmr un }Junta de Fmttgn pATA

que una mentirid suene razonapl

- Destino (EL mata-qigantes):

4!%17 un gran enﬁmmmimta con un 7igﬂmte en tu futu 0.

~ Don Humano (Herederos del mundo):

Reduce en Z tu sendn de Destino. Dispones de 1 punto de habitidad

inicial extra.
Resistencia runica: Jisf{ritu.

OCFENSA
ARMADURA
PESADA
€SCUu00
A 4 SSPECIAL
C espiricu

‘ OO- NN emBoscar

‘OO- (% <] PERCIBIR
‘OO- X X1 enGADAR

OOO- M 51 sencir

Q‘ O MEMORIA

‘OO [ P b caAzAR

O 00 - [X M| RecorDAR

‘ OO - 1 RMI pegociar
O OO0 - 1© b1 rescaurAr

CSFORZARSE: 1 FACK}A« ACTUAR MORIBUNDO

ESFORZARSE: 2 FATIGA, +R
AUUDAR: 1 FATIGA, HR COMPADERO

FATIGA

‘ OO0

OO0

JUGAR COD €L DESTINO: HIR, ATENTE A LAS CONSECUENCIAS

cQu iPO (5) Arco
| |#Hacha y escudo un o dos hachas
| |Etixir de rabia troll Hachas arrojadizas
_|Colmillo gigante HAChA A o5 mAanos
|| Trampa ag: CAZA Arma inusual
|| Brajula rudimentaria Armadura
|| Piedras preciosas ATmAduTA pesada
| Escudo
B Antorchas
o Raciones
o Equipo de escalada
DAﬁO 3 FAT iGAeYrgélszisgggsceiguiggriéi
. 3
MORIBUNOO
2

E€FECTO
REOUCIDO




Los Jotunn (plurarl Jotnar) son Los gigantes de La mitologin
nérdica. Enemiqos habitunales de Los Aesir y principalmente
de Thor. En general, cualquier criktura wo-humana se
denominaba igante, independientemente de su tAmAasio

su forma. Los Kabitantes cé]atunniwim mas habituales
tenian un Aspecto humanode de entre 3 y 5 metros,
similares a Los humanos de Midgard sin contar La diferencin
de tamaiio. Sus ;arimas de Niftheim, Los ;i Antes cée eSCATCAA,
eran mucho mas grandes y emibles. Y uaga estaban todos
Los 7i7ﬂmtes monstruoses, como Los fu'jvs de Loki: Fenris Y
Jormungander.

Durante el Ragnarok. La mayoria de Los gigantes se alinron
con Las fuerzas de Surtur, con lo que La ma orin de
habitantes de Los 7 reinos Asumen al Verlos que son enemigos.

Bergljot es una joven gigante que esti buscando su Lugar en
el maindo. Se siente torpe entre Los humanos, y cree quie todo
el mundo esti esperando quie cometa cualguier error pArA
poder culparla por ello.

Suele estar mAs & qusto en LA naturaleza, cAzando o
cacharreando con Algune de los cachivaches que siempre
lleva encima.

_OespuEes OEL RAGDAROK
un JUEGO D€ OSCAR iGLESIAS
OSCAR@PSILAND.DET
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BERGLNOT
<XPLORNDORN NOTUNN
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DOMBRE: Bergljat

BSDOICION: ChatAarrera

oesTIDO: _LA cazadora de bestins

orRiGgen: Jitunheim

{ ] [ corAje OCFEDSA
E‘EOO - Y 1 Lachar A“m]j‘;;izi
Q00 11 suscar AN

@00 - 1N manoar

- Bendicion (Chatarrera):
Siempre Llevas pequeiios aﬁjatas utiles encima.

- Destino (La cazadora de bestins):

Las grandes bestias se cruzan en tu camino, AAsta que Lleque el
in en el que te encuentres con tu mayor presa. Ese din Zseris
CAZAdoT 0 presas

- Don Jotunn (Sanqgre de gigantes):

Mides 4 metros y tienes uni fuerza a jueqo con tu Altura. Ganas
+1 Runa en curlquier tirdda que tu fuerza o tAmaidio te pueda
ayudar. Comienzas con Z puntos de habilidades iniciales menos.
Resistencia runica: Corage.

‘OO- [ M cacbarRrRear

‘(O Cespiricu

OOO- [ <] PERCIBIR
EOEOO- X X1 engaADAR
O000- M5 sencir

Q‘ O MEMORIA

OOO- NN; emBoscaAr

000 - 1 Ph cazar :

' O - R M| RecoOrRDAR

! < FATIGA
000 - 1 RM1 pegociar ‘

OO0

OOO - 10 b1 RestAuRAR

ESFORZARSE: 1 FATIGA, ACCUAR MORIBUNDO

OO0

E€SFORZARSE: 2 FATIGA, HR
AUUDAR: 1 FATIGA, HR COMPANERO )
JUGAR COD €L DESTINO: +R, ATENTE A LAS CONSECUENCIAS

€QUiPO (5) Arco
[ |Arbot-garrote una o dos hachas
| |Red HAchas ArrojAdizas
| |Herramientas HAChA A o5 mAanos
|| Equipo de escalada Arma inusual
| (unavaca Armadura
| |Polve ex;nlasiw Armadura Pesm{n
| Escudo
H Antorchas
o Raciones
|| Equipo de escalada
OADO 3 FATIGA © RESISCEDCIA RUDICA
. 3
MORIBUNOO
2

E€FECTO
REOUCIDO




Los SVArtalfar (elfos oscuros) son La contrapartida oscura
de Los Lijosalfar. Criaturas de La oscuridad gue viven en LAs
sombras y todos temen.

Piel azabache, cabellos blancos, y La desconfirnza general
de todos Los habitantes de Los 7 reinos por su fama de Asesinos
y Ladrones traicioneros.

Aungue Leif esti instruido en Los caminos del enqadio y el
subter qio propios de su TAZA, sus intereses persoriales son
mAs etéreos.

Asume el sentimiento de desconfianza que genera en Los
demds y no se esfuerza especialimente para evitarle. Su
objetivo es comprender que ha ocurrido con el ciclo y como
pusede ser restaurade. Es un erudito de Las antiquas
costumbres, un conocedor del Wyrd y LA mAqin tradicional.

_OespuEes OEL RAGDAROK
un JUEGO D€ OSCAR iGLESIAS
OSCAR@PSILAND.DET
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DOMBRE: Leif

BENHOICIiON: Inscn’/ntar

ocscino: La traicion

ORIGED: SV ﬂzftﬂzl/ fheim

O [ coraje

000 - Y M Lacbar
OOO- [ 1V Buscar
OOO - "N manoar
@O0 - 1 M cacbarrRear

O

OCSFEDSA

ARMADURA
PESADA
€SCU00

A 4 €SPECIiAL

- Bendicion (Inscriptor):

Cunndo realizas Los ritunles Apropindos puedes imbuir un objeto
con La maqia de Los dioses. EL objeto obtiene La propiedad “imbuiido”
hasta el siquiente anochecer/amanecer, lo que lleque Antes.
Para conocer el poder concedide extrae una Runa. El aﬁjeta
bonificard Las tiradas de esn habilidad. Explica como.

- Destine (La traicion):

Sombras de traicion se ciernen por donde Vayas. Z3eris La victima
de wna traicion?, Zsalvaris a alquien de wna importante
traicion?, o Zserds tu el traidor?

- Don Bvartilfar (Seres de oscuridad):

Puedes ver en la oscuridad. +1 Runa cuande Aprovechas La
oscuridad en tus Acciones. Resistencid runica: Memoria.

A 4

C espiricu

@O@®0O- NNI emBoscar

‘OO- [ <] PERCIBIR
EOEOO- X X1 engaADAR
@@®O- M5 sencir

" O MEMORIA

OOO -1 PM cazar

' O - R M| RecoOrRDAR

OOO - 1 RMi pegociar
000 - > B RescAurRAR

ESFORZARSE: 1 FATIGA, ACTUAR MORIBUDOO
SSFORZARSE: 2 FATIGA, +HR ~
AUUDAR: 1 FATIGA, HIR COMPADERO

FACTIGA

5%

(

JUGAR COD €L OESTIiNO: HR, ATENTE A LAS CONSECUENCIAS

cu (PO (5] Areo
| |Britjula espiritual un o dos hachas
|_|Cuchillo de cristal oscuro HAChAs ArrojAdiZAs
| |Vial de veneno HAcha A dos manos
|| Capa de sombras Arma inusunl
| |Arma o herramienta terriple Armadura
Pocion de silencio ATmAduTA pesada
| Escudo
H Antorchas
| Raciones
|| Equipo de escalada
DAﬁO 3 FAT iGAeYrgélszisgggsceiguiggriéi
. 3
MORIBUNOO
2

E€FECTO
REOUCIDO




