La Trito oL, CORAZN

El liderazgo que nos mantiene unidos.
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deseos de La Tribu. L&j {_J {_j [__j {_j l\/!

Los paramos : iquién los habita? X Moverse: empeora 1 rasgo.

La Tribu : équé nos une?

Las bestias : écomo son?

La fe : équé promete?

Inspirar : mejora la Moral / Fe / Descontento. Si @ empeora otra.
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Fichas de personaje v0.1
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Los paramos : ¢qué hay extraio?

i

La Tribu : équé os diferencia?

Las bestias : ¢qué extrafio poder tienen?

La fe : ¢qué poder otorga?
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El misticismo que nos comunica con los altos poderes.

La confianza de La Tribu en los

altos poderes.

Favor divino : sacar 2 e. Si 00 guardar, o® mejorar 1 aspecto y

empeorar otro, ®e los dioses estan ausentes.
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La Trib oL Q10

La curiosidad que nos descubre los paramos.
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ayudan a persistir. L&j {_J {_j [__j {_j l\/!

Los paramos : équé aspecto tienen? X Cualquier perdida de Suministros se transfiere a otro aspecto
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La Tribu : écdmo os desplazais?

Las bestias : ¢cOmo podéis evitarlas?

La fe : ¢como ayuda en el dia a dia?

Cuervos entrenados : puedes mover los cuervos a territorios

adyacentes. Otorgan visibilidad.
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ELO l__! S l__j© ™ {—_-_ " " Los compafieros y los objetos DCFCNG A5
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que defienden La Tribu. L&j {_J l__j l__j {__j l\/!

Los paramos : {qué los habita? X Acampar: empeora 1 aspecto

La fortaleza que nos defiende de las amenazas.

La Tribu : écomo os defendéis?

Las bestias : ¢qué teméis?

La fe : ¢qué pide?

Maniobras : mejora la Amenaza / Suministros / Defensas. Si @

empeora otra.

eHTREH

|| jAyudal
= +10

1 P

Efecto
menor

HTRIDAH

M Ayudal
[ |
] +10

] . )
I " RPOTHIDAD SORTERFOGTQ

Efecto
menor

Fichas de personaje v0.1
19U'NVISd ‘sel1sa|3| Jeaso




1.a ejf‘mf,ﬂ L) NCBLIND

La rebeldia que evita el estancamiento.
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Los paramos : équé se oculta? X Revuelta: borra todo el descontento y empeora un paso todos los

b taic? demas aspectos de La Tribu.
La Tribu : ¢ qué ocultais

Las bestias : ¢qué desconocéis?

La fe : ¢qué prohibe?

Infiltracion : Evita combatir con la bestia por 1 e . Podéis actuar en
una regioén vecinaporl e .
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1.6 (’f[’pﬂbﬂ L.25 FAICCH

El monstruo que nos recuerda la bestia en nuestro interior.

ELO l__! 'C,)C l__j© {_J (' ?q " " El peligro que acecha en todo —_ fNj_@N%Z% —_ ( A
v (T T

Los paramos : équé amenaza? \/ Comenzais la misién en posicidn Controlada.

X Comenzais la misidn en posicidon Desesperada.
La Tribu : épor qué os temen? ‘ o

Las bestias : équé relacidn tienes con ellas?

La fe : éicodmo se manifiesta?

Comunicacion monstruosa : Mueve una bestia un espacio e

incrementa un punto la Amenaza.
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