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Directora Tiamat







Grvath Raizeth “ ﬁ

Contacto: Contacto:
Directora Verodnica Fdez. Director Miguel Angel Gil.
gtupo: gtu,oo:

La banda del Agujero Negro. Gaviotas mutadas.
Objeto: Gbjeto:

El orbe de Jawzahr. Las lagrimas de Yinalong.
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Contacto:
Grendel 017.

3'cu7oo:
6éjeto:

La garra de Tiamat.

-
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Yaeloza ////

Contacto:
Aitana Diaz Montenegro.
gtapo:
El gremio de mendigos.
6él‘eto:
El elixir de Colchian.

e o g

i TR T i e T Lied
! { FLUILE Ui (¥1] : [ WU Uit RUIUIN
s

Bivsuuiy Lissuuiy

Las hermanas de Dilong.

ap'caezza @)
Contacto:

Capitan Alberto Segovia.
gtu,oo:

Makakoz.
6éjeto:

El ojo de Sirrush.
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Contacto:
Verdnica Fernandez.
Directora del Departamento de

portales y transito
extradimensional.

Contacto:
Miguel Angel Gil.
Director en RRHH, responsable de

nuevos talentos y gestién de
personal interno.

1< URSOS
- IMANOS

Contacto:
Grendel 017.

IA responsable de los equipos de
Black Ops y drones asesinos.

Contacto:
Alberto Segovia.

Capitan de seguridad interna 'y
responsables de proteccién VIP.
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g'cupo:

La banda del Agujero Negro.

Pandilleros adictos a “la sangre de
draco”, una droga potenciadora
ilegal de origen Al’faeri.

Esta sustancia les otorga fuerza
sobrehumana, percepcién
expandidad y un breve contacto
con el Ensuefio, aunque devora
paulatimente su mente y alma.

gtu,oo:
Gaviotas.
Aves mutadas por la presencia

Al'faeri con las que se puede
comunicar.

gtu,ao:

Las hermanas de Dilong.

Grupo de asesinas de la triada
china.

gtu,oo:
Makakoz.

Hackers especializados en el trafico
de informacion.

Adictos a los entornos virtuales,
viven conectados con implantes
neuronales de tipo enjambre
creando una mente colmena
rudimentaria.

13U NVISA ‘SPISaISI 1PdSO



6éjeto:

Orbe de Jawzahr.

Esfera mdgica capaz de alterar la
gravedad y generar explosiones de
energia.

&S LORPUE

|
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6éjeto:

Las lagrimas de Yinglong.

Pequefias piedras con informacién
privada de los suefios de personal
corporativo.

LivreUuuiy

6éz'eto:

La garra de Tiamat.

Espada de hueso creada a partir de
una garra de Tiamat.
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6éjeto:
Ojo de Sirrush.

Collar con joya en forma de ojo
capaz de generar el caos y alterar
las probabilidades.
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Contacto: g'cu,oo: 6éz'eto: Contacto:

Aitana Diaz Montenegro. La mano dorada. Elixir de Colchian. Seforita Griffin.
Consultora tecnolégica y analista Gremio de mendigos. Red [ Pocidn que otorgo presciencia y | Secretaria personal de Tiamat.
de datos. subterrdnea de trafico de objetos [ resistencia a efectos mentales.

ilegales y personas.

Controlan el subsuelo de muchas
megaciudades gracias a la red de
ojos electrénicos de “el ciego”.
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Jflutacion: Magia = - Jlutacion: Aliento >

URHRUUI

bﬂanno.. Puedes anadir hasta 3 bﬂb&ou Una vez por mision

dados de magia en tus tiradas. | puedes utilizar tu arma de aliento
Cualquier éxito en estos dados te | para afiadir 6 dados a una tirada.
causa 1 punto de estrés.

/lutacién: Garras > . flutacién: Tamaiio >

(o SORIGRACS (ORI

\
Blersauin Py

oﬁ\nono.. Tus garras pueden cortar obnmnuo.. Puedes ignorar un efecto
cualquier material no magico. En | dafiino una vez por mision.
combate puedes ignorar el

blindaje de tus oponentes o
causar 1 dafo adicional.

/lutacion: Alas )

BIeruuin

ohqnouo.. Puedes  amortiguar

cualquier caida y volar breves
periodos de tiempo. Si cargas con
alguien puedes controlar el
descenso para evitar haceros
dano.

Oscar Iglesias, PsiLAN.net



Status: 4 »
debe
terminar la misidon con la menor

puntuacion de Status de la
camada.

Q@mu?o.. Tu mayor rival

Status: 2 >
.
o

BER L)

AU

Q@.m#.wo.. Debes destacar en al
menos 2 escenas de mision. Para
destacar debes ser el draco que

mas Status obtenga durante Ia
mision.

Status: 3 )

o COREG:

\
|7 ALY IN

an.mu?o.. Obtén el favor de un
grupo de apoyo de otro draco.

Status: 3 h

Coiia

Uvruuiv

Q@.m#._\o.. Elimina el contacto
relevante de otro draco.

Status: 3 )

Qmon.m#.wo.. Obtén un objetivo
valioso indicado por el Supervisor.

Status: 2 )

LBliriuayvin

Q@.mm_\o.. Debes tener al menos

una deuda con cada miembro de
la camada al finalizar la mision.

Status: 2 .

.@ﬁ\. i\

MIersval

ann.m#.to.. Debes tener al menos 3

deudas al finalizar la partida con
un draco indicado por el
Supervisor.

Oscar Iglesias, PsiLAN.net
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Estructura de la mision
- Briefing corporativo
- Interludio rivalidad
3x - Escena de mision
- Interludio rivalidad
- Debriefing

Escenas de mision: N -

Reloj 1/2/3 x PJs

Tiradas
- 6:1 éxito
- 4,5: % éxito

Ayudar: +1 dado. Si es 4+ genera deuda.

Apoyos: +1

- magico: se revela, solo puede usarse una vez por escena
- personajes y aliados: se arriesgan

Por cada éxito:

- avanzar el reloj de misién 1 paso

- hacer 1 dafio a un enemigo

- evitar consecuencias por la accion

- adquirir ventaja (+1 dado) en este encuentro
- perder la desventaja

Salvo que se evite sufrira 1 consecuencia:

- sufrir 1 punto de estrés

- incrementar 1 paso un reloj de complicaciones

- dafar uno de sus recursos utilizados de personajes o aliados
- crear una complicacién adicional

- adquirir desventaja (-1 dado) en este encuentro

- perder la ventaja

Ditniuwuviy

Atributo Descripcion

Maquinacion | Estrategia, calculo, manipulacion indirecta.

Presencia Carisma, liderazgo, presién social.
Furia Violencia directa, rabia, combate fisico.
Fortaleza Resistencia, aguante, fuerza, tenacidad.

Subterfugio | Infiltracidn, sigilo, engafio, escapismo.

Interludios de rivalidad:

Cada Draco intenta avanzar sus objetivos.

Se comienza por orden inverso de Status.

Un Draco no puede ser seleccionado 2 veces como objetivo.
Tirar por Atributo segun narracion.

- producir 1 punto de dafio a un objetivo

- recuperar 1 recurso propio de tipo personaje o aliados

- crear 1 nuevo recurso de tipo personaje o aliados

- obtener 1 punto de Status

- obtener info de un draco ausente

Se afade Rivalidad si es contra otro Draco o sus recursos.
- producir 1 punto de estrés

- inutilizar 1 recurso del rival

- recuperar 1 recurso propio

- robar 1 recurso inutilizado del rival

- eliminar 1 recurso inutilizado del rival

- obtener info del rival

- obtener el objeto magico del rival si sabe cual es

- robar 1 punto de Status

- robar 1 deuda del rival




Ganancias de Status

Accion

Status

Cumplir el objetivo principal (todos los dracos)

+5

Cumplir con un objetivo parcial (todos los dracos)

+1

Cumplir con el objetivo final de escena
(todos los dracos)

+1 adicional al parcial

Cumplir el objetivo personal

+2/+4 dependiendo del objetivo

Participar con éxito en una escena de misidén | +1

(X+ éxitos dependiendo de la dificultad de la escena)

Ser quien mas contribuye al reloj de una escena

+1 adicional

Deudas:

- Si un draco te ayuda en una tirada y saca un 4+ en su dado, se genera una deuda a su
favor.

- Un draco te puede prestar alguno de sus apoyos para una tirada, arriesgandolos de la misma
forma que si fueran tuyos. Si utilizas un apoyo que otro draco te ha prestado, se genera una
deuda automaticamente independientemente del resultado de la tirada.

- Si aceptas revelar un secreto, tuyo o de otro miembro de la camada, puedes exigir una
deuda. La deuda debes reclamarla antes de revelarlo. Si revelas secretos voluntariamente no
puedes reclamar deudas.

Puedes gastar una deuda con otro draco para:

- forzar tu presencia en una escena de interludio en la que no has sido invitado por el draco
activo.

- evitar que el draco activo te seleccione como objetivo de su escena de interludio. Solo puede
usarse contra dracos de mayor Status.

- forzar a un draco presente en la escena a darte un dado de ayuda. Esta ayuda no generara
deuda.

- robar 1 punto de Status a un draco de mayor Status. Esto cuesta 3 deudas.
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